TUTORIAL

SAAT

(San Andreas Audio Tool)
By Tikky2000

Hier ein kleines Tutorial, wie man mit SAAT Sounds ersetzt. (Mit Bildern zur Demonstration)
Erstmal müsst ihr euch einen beliebigen Sound downloaden. Im  .rar - Archiv des Downloads befinden sich (meistens) 2 Ordner, Bank??? Und Bank??? (unser Beispiel: Bank77, Bank78 [Truckmotor – Sound]). Die Zahl steht für das jeweilige Auto, dessen Sound ersetzt wird. Die solltet ihr euch am Besten erst anhören, ob sie gut sind. Dann müsst ihr die .wav - Dateien in einen Extra Ordner packen, damit ihr auch später auf sie zugreifen könnt.
Erstmal den San Andreas Ordner angeben, damit die Sounds auch gespeichert werden können.

(Standard: C:/Programme/Rockstar Games/GTA San Andreas)

Dazu SAAT öffnen, FILE auswählen und SET GTA DIRERCTORY auswählen: [image: image1.png]S AcisSMTGUIFrontEnd10  [Jo&d
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Jetzt auf GENRL in der Archiv - Leiste doppelklicken: [image: image2.png]S Alci's SAAT GUI FrontEnd 1.0 -Jo&d
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Jetzt sind viele ‚Bänke’ zur Auswahl. Jetzt wird die Bank gebraucht, die im Downloadarchiv beschrieben wird (hier „Bank77/78“): [image: image3.png]S Alci's SAAT GUI FrontEnd 1.0 m=x]
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Doppelklick auf die .wav - Dateien könnt ihr hören, welcher Sound sich dort gerade befindet.
Am Besten einen Backup von den .wav - Dateien machen:

Dazu Linksklick auf die .wav - Datei, dann auf EXPORT klicken und den Pfad zum Backup Ordner angeben:
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Das wird mit allen Sounds gemacht, die zu ersetzen sind.
VORSICHT: Für jede Bank einen Extra Ordner anlegen. Sonst werden die Backup - Sounds der ersten Bank überschrieben!

Jetzt geht es ans Ersetzen.
Linksklick auf die zu ersetzende .wav - Datei und auf REPLACE klicken:
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Jetzt die Sounds aus dem Download - Ordner auswählen: [image: image6.png]Gffnen &3
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Nun dürfte der Sound ersetzt sein. Nochmal Doppelklick auf die .wav - Datei in SAAT um zu hören, ob der Sound drin ist.
Das muss/kann jetzt mit allen Dateien der Bank gemacht werden.
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Fertig!
So, ihr beherrscht nun die Grundkenntnisse über das Ersetzen von 

Car Sounds.

Entschuldigt die teilweise etwas schlechte Bildqualität, hatte Probleme mit dem Platz ;)

Ich hoffe, das Tutorial war hilfreich.
